
ANEXO IV 

REGULAMENTO GERAL DA LIGA ESTUDANTIL MARAJOARA DE E-SPORTS 2021: 

Art. 1º Regras básicas de boa conduta devem ser respeitadas, garantindo assim um bom relacionamento entre as equipes, 

nos termos seguintes: 

§ 1º – Não serão permitidos ofensas ou racismo de qualquer gênero; (Vide art. 10).

§ 2º – Caso um player desconectar, o outro time deverá respeitar o pause. O tempo da duração máxima será de 10

minutos; 

§ 3º – Em caso de pause técnico, sem disconects, ele deverá ser avisado 5 segundos antes e o time inimigo deve respeitar.

§ 4º – Os times podem substituir os membros por outros jogadores já eliminados, caso haja desistência de algum membro

da equipe, desde que estes estejam na mesma faixa de MMR do membro que desistiu; 

1 Das Partidas 

Art. 2º As partidas ocorreram nos horários pré-estipulados de cada rodada do campeonato, se algum time não 

comparecer no horário haverá tolerância de 10 minutos. Se mesmo assim o time não aparecer este perderá por W.O. 

§ Confira as datas e horários das partidas na página da tabela do seu torneio;

Art. 3º Caso sua equipe não compareça com o número específico de membros na modalidade, será atribuída vitória por 

desistência à equipe desafiante. 

Após confirmação, o tempo para WO é de 10 minutos. 

PARÁGRAFO ÚNICO – Em caso de ambas as equipes não comparecerem ao jogo, a derrota será atribuída as duas. 

2 Da Punição e Má Conduta 

Art 4º Caso um jogador irregular seja flagrado, o time será punido com a desclassificação do torneio; 

Art 5º A direção poderá aplicar punição de pesos diferentes a qualquer equipe que desrespeite outros participantes 

praticando racismo ou fazendo analogias de cunho: racial, religioso, socioeconômico, sexualidade, gênero, etc. 

Art 6º O grau da punição será medido pelo nível da agressão e dano causado, podendo ser aplicado desde uma 

advertência verbal à uma desclassificação da equipe. 

Art 7º As regras dessa seção de conduta aplicam-se apenas para o relacionamento “in-game” e dentro do site da 

competição, ou seja, tudo aquilo que ocorrer fora desse âmbito, será desconsiderado. 

Art 8º Deverá haver provas sobre acusações, sendo assim, é obrigatório apresentar uma “screenshot” sobre o ocorrido, 

caso contrário o réu poderá pedir reparação de danos por difamação e calúnia. 

3 Da Competição 

Art 9º Será uma competição entre equipes, onde: 

• os jogos serão sorteados pelo algoritmo da tabela;

• as equipes devem estar disponíveis nos horários dos jogos; (Vide art. 2 § 1º)

§ 1º – possível transmissão de jogos, acarretando em um maior cuidado com o vocabulário em respeito aos espectadores;

4 Das Considerações Finais 

Art 10º É possível haver adição de emendas ou mudanças nas regras gerais, porém o regulamento da competição será 

mantido intacto. 

PARÁGRAFO ÚNICO – caso, por algum motivo de força maior, seja necessário uma mudança no corpo da competição, 

serão convocados todos líderes das equipes participantes para uma votação, sendo apenas efetivo se for uma decisão unânime 

– esta é apenas uma hipótese, com raras chances de ocorrer;

Art 11º Essa competição foi criada com intuito de proporcionar diversão e instigar o trabalho em equipe, portanto faz-

se necessário o respeito às regras e o uso do bom senso para qualquer outro assunto não citado, sendo a palavra final destes 

resolvidos pelos administradores. 

Parágrafo Único: Os casos gerais omissos a este regulamento serão definidos pela comissão disciplinar da competição. 


